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クラビットのゲームオンデマンドサービス「Ｇクラスタ」で、「忍者じゃじゃ丸くん」

を始めとした老舗ゲームメーカジャレコの人気タイトルを提供開始 

 

この度、ゲームオンデマンドサービス「Ｇクラスタ」*を国内外で提供しているクラビット株式会

社（本社：東京都港区、代表取締役社長：橋本 太郎、以下クラビット）と、老舗ゲームメーカー

の株式会社ジャレコ（本社：東京都港区、代表取締役社長：倉田 暁之、以下ジャレコ）は、     

ジャレコが権利を保有するタイトルの利用等についてライセンス契約を締結いたしました。 

この提携により 8 月 17 日よりゲームオンデマンドサービス「Ｇクラスタ」上で、「忍者じゃじゃ

丸くん」を始めとしたジャレコの人気タイトルの提供が開始されます。 
 
クラビットは、ゲームオンデマンドサービス「Ｇクラスタ」を国内主要 ISP 向け、ホテル向け、

また国内外の一般家庭を対象とした STB 向け等に提供しています。さらに、幅広いユーザ層に  

遊んでいただけるカジュアルゲームを中心としたタイトルの拡充を進めており、今回、アーケード

ゲームを中心としたジャレコのタイトルが追加されることで、「Ｇクラスタ」向けゲームタイトル 

ラインアップがさらに充実します。 
また、ジャレコでは、過去の人気タイトルを様々な手段でユーザの皆様に提供・配信し好評を  

得ておりますが、このたび実績のあるクラビットのゲームオンデマンドサービス「Ｇクラスタ」を

通じた提供を行うことで、さらに幅広いユーザの方々に手軽にジャレコのゲームを遊んでいただけ

ることとなります。今後も当サービスを通じてジャレコの人気タイトルを継続的に提供してまいり

ますのでご期待ください。 
 

＜8/17 提供開始タイトル＞ 
フォーメーションＺ 

エクセリオン 

アイドル雀士スーチーパイｓｐｅｃｉａｌ 

シティコネクション 

 

＜今後の提供予定タイトル＞ 
ぶたさん、バルトリック、アーガス 

ポップフレーマー、エクセライザー 

P-47、Phantasm、Plus Alpha 
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両社では、今後とも、協力してサービスの普及拡大に努めてまいります。 
 



■サービス提供 ISP･ポータル（8 月 17 日より提供開始） 
クラビット･アリーナ、＠nifty、BIGLOBE、goo、OCN、So-net、Vector 
 
＜会社概要＞ 
■クラビット株式会社 

社          名 ： クラビット株式会社 
代表取締役社長 ： 橋本 太郎 
所  在  地 ： 東京都港区赤坂八丁目 4 番 14 号 青山タワープレイス 5 階 
設     立 ： 1996 年 9 月 5 日 
主な 事業 内容 ： ソフトバンクグループの中で、放送メディア事業セグメントに属す。技術

プラットフォームを持ち、ブロードバンドを利用したコンテンツ流通事業

を展開。 
 
■株式会社ジャレコ 

社          名 ： 株式会社ジャレコ 
代表取締役社長 ： 倉田 暁之 
所  在  地 ： 東京都港区六本木一丁目 9 番 9 号 六本木ファーストビル 5 階 
設     立 ： 2006 年 7 月 3 日(1974 年 10 月 3 日） 
主な 事業 内容 ： 家庭用テレビゲームソフトの企画、開発、販売 

モバイルコンテンツの企画・開発・販売・配信等 
※1974 年 10 月 3 日設立の株式会社ジャレコは、2006 年 7 月 3 日をもって会社分割(新設分割）に

よりゲーム事業を新設の上記「株式会社ジャレコ」に包括承継させるとともに、「株式会社ジャレコ・

ホールディング」に社名を変更し純粋持株会社となりました。 

 
*「G クラスタ」 

インタラクティブなアプリケーションを、プログラムのインストールなしに各種端末に提供する

画期的な新技術。従来のゲーム配信サービスは、処理の負荷が膨大な画像計算をユーザ端末で処理

していたが、「Ｇクラスタ」ではゲームサーバ側で処理を行い、ブロードバンドを通じてビデオストリ

ーミングで端末に反映する。つまり、「端末や場所を問わない」「好きなとき、すぐ使える」「端末同

士の対戦、対話も OK」という画期的なオンデマンドゲームを可能にする技術です。 

 

 

以上 

 

＜本件に関するお問い合わせ先＞ 

クラビット株式会社 広報・IR 担当 Tel:03-6439-3983 
株式会社ジャレコ 営業広報推進部 Tel:03-6230-2139 

 


