
 

 

 
 

                                                  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ブロードメディア株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：橋本 太郎）とＧクラスタ・グローバル株式会社

（本社：東京都港区、代表取締役社長：エリック・ピール）は、株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、

代表取締役社長：松田 洋祐）の人気ＲＰＧゲーム『ラスト レムナント』と『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® ＸＩＩＩ-2』の２作品を、

クラウドゲームサービス「Ｇクラスタ」で２０１４年１２月１１日より配信を開始いたしました。 

 

両作品は、ブロードメディア株式会社が販売しているクラウドゲーム機「Ｇ-ｃｌｕｓｔｅｒ」だけでなく、「Ｇクラスタ」が搭載

されたテレビ※でもお楽しみいただけます。また、株式会社ＮＴＴぷらら（本社：東京都豊島区、代表取締役社長：

板東 浩二）が提供するクラウドゲームサービス「ひかりＴＶゲーム」でも配信を開始いたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

『ラスト レムナント』は、２００８年から２００９年にかけて、Ｘｂｏｘやパソコン用ゲームソフトとして発売を開始し、世界中

で人気を博したＲＰＧです。大軍勢を操るバトルや、戦況によってリアルタイムに変化するコマンドなど、どのように

行動するかの判断が常に問われる、非常に戦略性の高いバトルシステムが魅力となっている作品です。 

 

『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® ＸＩＩＩ-2』は、先月１０月９日にＧクラスタで配信を開始した『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® ＸＩＩＩ』の

続編です。探索する要素を強化したフィールド、モンスターを仲間に加え戦略性を増したバトル、タイムトラベルで

テーマを自由に展開するストーリーなど、様々な進化を遂げた作品となっています。 

 

今後もブロードメディア株式会社ならびにＧクラスタ・グローバル株式会社は、スクウェア・エニックスの数ある人気

作品を順次配信してまいります。 

 

スクウェア・エニックスの豪華２作品 

『ラスト レムナント』  『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® ＸＩＩＩ-２』が
本日１２月１１日より 「Ｇクラスタ」で配信開始！ 

プレスリリース 
報道関係者各位 ２０１４年１２月１１日

ブロードメディア株式会社

Ｇクラスタ・グローバル株式会社

『ラスト レムナント』 『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® ＸＩＩＩ-2』 



■『ラスト レムナント』 とは 
重厚なストーリー、種族を超えた多種多様なキャラクター、綿密に練り込まれたバトルシステムなどが魅力的な

スクウェア・エニックスのＲＰＧです。 
 
プレイヤーたちを囲む無数の敵、そしてそれらに対する味方の軍勢。戦況によってリアルタイムに変化するコマンド。

数多の敵に囲まれる脅威、窮地での仲間の支援による安堵、常に戦況が変わる緊迫感。最大７０体にも及ぶ

集団バトルが激しく美しく展開されます。 
 

 

 

戦況が刻々と変化していく新感覚のコマンドバトル 
『ラスト レムナント』のバトルはダンジョン内をさまよう敵と接触する

ことで戦闘開始となる、シンボルエンカウント方式です。戦闘が始ま

るとまず“叩きのめせ！”“警戒しながら攻撃しろ”など、指示の内容

がバトルコマンドとして表示されます。各キャラクターはこの指示を

元に自分の行動を決定し実行します。バトルコマンドは味方や敵ユ

ニオンの位置、距離、状態によって変化するため、その時々で適

切な指示を出していくことが重要です。 

 

勢力の士気がバトルの展開を大きく動かす 
バトルには「士気（モラル）」という概念が存在します。士気とは、

各キャラクターや勢力のバトルへの意気込みを表したものです。

バトル中は常に画面上部にモラルゲージとして表示されます。士気

が上がると攻撃力が上がりダメージを増加させたり、敵勢力からの

ダメージを軽減させたりするなど、バトルを展開する上で有利になる

効果が生まれます。もちろん士気によってバトルコマンドも変化して

いくので、常に戦況には気を配ることが大切です。 

 

【Ｇクラスタ版『ラスト レムナント』 商品概要】 
ジ ャ ン ル： ＲＰＧ 
提供開始日： ２０１４年 １２月１１日（木） 
価  格： １，８００円（税抜） 
利用可能期間： 無期限 
５００円プラン： 対象外 
制 作： 株式会社スクウェア・エニックス 
権 利 表 記： © 2008, 2009 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. / Unreal® Engine, Copyright 1998-2009, Epic Games, Inc. All 

Rights Reserved. 

※Ｇクラスタ版は、２００９年に発売されたＰＣ版「ラスト レムナント」を移植したタイトルです。物語に追加や変更はありません。 

 

-プロローグ- 
 

ミトラ、ヤーマ、クシティ、ソバニ…… 
４つの種族が織り成す、あるひとつの世界。 

 
そこには、遥か古代より“レムナント”と呼ばれる 

謎の物体が存在していた。 
誰が、何時、何のために造ったのか…… 
人々は、それを知ることも、知る術もなく、 

ただひたすらに、“レムナント”の持つ巨大な“力”を 
引き出し、利用し、 

生き続けてきたのだった。 
 

しかし、大き過ぎる“力”は、世界の輪を 
少しずつ歪めていく。 

いつしか、支配する者と支配される者とに別れて 
しまった人々は、永き戦乱の世へと、 
その足を踏み入れていくのであった。 

それからおよそ１０００年…… 
 

物語は動き始める。 



■『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® XIII-2』 とは 
 
世界的な大ヒットを記録し続けているスクウェア・エニックスの人気ＲＰＧ、ファイナルファンタジーシリーズの第１３

作目・第二弾です。前作のユーザビリティを徹底強化し、ユーザーが自ら選択して運命を決めていくストーリーと

なっています。また、物語がいくつも枝分かれに分岐するので、過去に遡って選択をやり直すなど、コンプリート欲

求を刺激し、何度でも楽しむことができる作品となっています。 

 
 

ＰＡＲＡＤＩＧＭ ＳＨＩＦＴ -パラダイムシフト- 
前作、ＦＦＸＩＩＩで採用された「オプティマ」というバトルシステムと同等の

システム。６つに分類された「ロール」という役割を組み合わせて連携

をつなぎます。近接攻撃型のアタッカー、属性攻撃型のブラスター、

防御特化型のディフェンダー、回復型のヒーラー、補助魔法型のエン

ハンサー、妨害型のジャマーという分類になっていて、どんなパーティ

編成にするかは自由に選ぶことができます。本作では、３人目のパ

ーティに仲間にしたモンスターを組み込むことが出来るので、前作

FFXIII のバトルとはまた違った形のバトルも楽しむことができます。 

 

ＨＩＳＴＯＲＩＡ ＣＲＵＸ -ヒストリアクロス- 
メインストーリーは、「ヒストリアクロス」という画面から進行していきます。

ここから別のエリア、別の年代を選択して移動することができます。

ルートが枝分かれしているので、どのルートから攻略していくか自由に

選択することができ、本編のストーリーには影響がないやり込み要素

のエリアも多数用意されています。 

 

【Ｇクラスタ版『ＦＩＮＡＬ ＦＡＮＴＡＳＹ® XIII-2』 商品概要】 
ジ ャ ン ル： ＲＰＧ 
提供開始日： ２０１４年 １２月１１日（木） 
価  格： ２，２００円（税抜） 
利用可能期間： 無期限 
５００円プラン： 対象外 
制 作： 株式会社スクウェア・エニックス 
権 利 表 記： © 2011, 2012, 2014 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA 

 

-プロローグ- 
 

その戦いは、世界を変えた。 
 

全人類の殺戮をもくろんだ神々は、人間の意志に敗れ去った。 
神々の力は失せ、人々の安住の地コクーンは空から堕ちて、 

魔獣がさまよう大地パルスと、ひとつに結ばれた。 
神々の支配から解き放たれた、新しい時代の始まりだった。 

 
けれど“彼女”はもういない。 

戦いの終わりに、姿を消した。 
“彼女”は死んだと、誰もが諦めた。 

ただひとりセラ・ファロンだけは、“彼女”を信じた。 
そして３年。 

突如飛来した隕石が、おだやかな日々を終わらせた。 
時空が歪み、異次元の敵が襲来する。 

混乱のさなかでセラを救ったのは、見知らぬ若者ノエル。 
時を越えて流れついた狩人が、セラに告げる。 

時空をわたる旅に出よう。 
はるかな時の彼方で、“彼女”が待っている。 

 
“彼女”の名はライトニング。 

死と混沌の支配する世界で、滅びゆく女神を守る者。 
かつてセラを救った、かけがえのない姉。 

“お姉ちゃんに会いたい。” 
未来へ踏み出す決意を固め、 

セラは姉から託された武器を手にとる。 



■株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコンテンツ／サービスの

ヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。グループのオリジナルＩＰの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ

（パッケージゲーム累計出荷本数６，４００万本以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同１億１，０００万本以上）、

「トゥームレイダー」シリーズ（同４，２００万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。 

（http://www.jp.square-enix.com） 

 

 

■「Ｇクラスタ」とは 

クラウドゲームサービス「Ｇクラスタ」は、速さと美しさを叶える新時代のゲームサービスです。Ｇクラスタ・グローバル

株式会社が保有するクラウド技術によって、プログラムのインストールなしに各種端末にインタラクティブなコンテンツ

をストリーミング配信することができるため、端末の性能を問わず高品質で安定したサービスを提供しています。 
 

「Ｇクラスタ」はＲＰＧやパズル、アクション、シミュレーション、スポーツ、シューティングなど様々なジャンルのゲームを

取りそろえており、一人一人のゲームライフをお楽しみいただけます。専用のクラウドゲーム機「Ｇ-ｃｌｕｓｔｅｒ」を接

続していただく以外に、「Ｇクラスタ」が搭載されているテレビ※からも、ご利用いただけます。 
 
・サーバー側で全てのプログラム処理を行い、映像と音声を配信します。 

・ゲームソフトのディスクは不要！ディスクの入れ替えも、アプリのダウンロードやインストールも不要。 

・セーブデータはネットワーク上。いつでもお好きな時に、自分のゲームの続きを遊ぶことができます。 
 

詳細はＧクラスタ公式サイトでご確認ください。 

http://gcluster.jp/ 
 
 
 
※ 「Ｇクラスタ」搭載テレビ 

Ｇクラスタ対応ＡＱＵＯＳ機種名 （２０１４年１２月時点） 

LC-60XL20、LC-52XL20、LC-46XL20、LC-60US20、LC-52US20、LC-50U20、LC-40U20、LC-70UD20、LC-60UD20、

LC-52UD20、LC-80XL10、LC-70XL10、LC-60XL10、LC-52XL10、LC-46XL10 
 

Ｇクラスタ対応ＬＧ Ｓｍａｒｔ ＴＶ機種名 （２０１４年１２月時点） 

UB9800、UB9500、UB8500、LA9700、LA9650、LB6700、LB6500、LB5810、LB57YM、LB491B、LB490B、LA9600、

LA8600、LA6600、LA6400、LA6200、LN570B、LN4600 

 

 

SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、トゥームレイダー／TOMB 

RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、ラストレムナント／LAST REMNANT、ダイブイン／DIVE INの社名、商品名は、日本およびその

他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 

 

その他記載されている会社名及び商品名/サービス名は、各社の商標または登録商標です。 

本リリースの URL： http://www.broadmedia.co.jp/pdf_i/20141211_01.pdf 

以 上 

 

 

 

 

 

 

 

©SQUARE ENIX CO., LTD. Ａｌｌ Rｉｇｈｔｓ Rｅｓｅｒｖｅｄ． 

■ お問い合わせ先 ■ 
   

<「Ｇクラスタ」に関するお問い合わせ> 
ブロードメディア株式会社 ホームエンタテインメント本部 担当：田村/松田 

Tel：03-6439-3714 
Ｇクラスタ・グローバル株式会社 管理本部 担当：進藤 

Tel：03-6439-3732 
 

＜報道関係のお問い合わせ＞ 
ブロードメディア株式会社 広報グループ 広報担当 

Tel：03-6439-3983  Fax：03-3478-7014 
cmktg@broadmedia.co.jp 


