
ブロードメディア株式会社
経営近況報告会



・4つの成長エンジン

・クラウドゲーム事業

・経営方針と経営理念



4つの成長エンジン

ルネサンス・アカデミー デジタルシネマ
サービス

釣りビジョン クラウド事業



ルネサンス・アカデミー
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ルネサンス・アカデミー

・生徒数は順調に増加中
・大阪で３校目の開校を準備中（２０１４年４月予定）

122名
（内卒業生18名）

2006年度 2007年度 2008年度 2009年度 2010年度 2011年度 2012年度

3,927名
（内卒業生1,341名）

438名
（内卒業生83名）

744名
（内卒業生197名）

1,193名
（内卒業生368名）

1,981名
（内卒業生522名）

2,967名
（内卒業生840名）

単位：人 単位：人

生徒数推移



・クアルコム社の Wireless ReachTM イニシアチブと
「タブレット×デジタル教科書」プロジェクトを開始

ルネサンス・アカデミー



「科学検定」を開始

ルネサンス・アカデミー

第1回 検定試験

7月20日（土）0：00 ～ 21日（日）23：00



ルネサンス・アカデミー

● 科学検定試験５級・６級の例題 ●

「生き物と生き物でないものの違いを知りたい」

といわれたら、どのように答えるのがよいですか？

http://www.kagaku-kentei.jp/

子どもをつくる
ことができる

細胞でできている
エネルギー源を
取り入れて動く

主催／科学検定委員会

産経新聞社、ルネサンス・アカデミー、ワオ・コーポレーション、ブロードメディア
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釣りビジョン



釣りビジョン

・日本で唯一の釣り専門チャンネル
・視聴可能世帯数は４６９万世帯以上（２０１３年４月末現在）



・２０１４年５月にSD停波が予定されている

⇒ 今期中は、SD・BSの二重コストがかかる
⇒ SD顧客のBS放送・HD放送への移行が重要

釣りビジョン

2008年度 2009年度 2010年度 2011年度 2012年度 2013年度

視聴料収入の推移・構成
視聴料



デジタルシネマサービス
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デジタルシネマサービス

・VPF導入スクリーン数は今期中に５００以上を予想
・配信対象スクリーンは１,０００以上を目指す

実績← →予想

単位：スクリーン

2010年度 2011年度 2012年度 2013年度



バレエ
ドン・キホーテ

オペラ
カルメン

バレエ
マーラー交響曲第3番

オペラ
ホフマン物語

オペラ
ファルスタッフ

オペラ
ヘンゼルとグレーテル

バレエ
ラ・シルフィード

オペラ
ジョコンダ

『パリ・オペラ座へようこそ ライブビューイング2012～2013』
TOHOシネマズ みゆき座、 TOHOシネマズ 六本木ヒルズほか全国で上映中！



３つは軌道にのった



ここからはクラウド事業



クラウドゲームの開始



３つのビジネスモデル

通信事業者への
プラットフォーム提供

自社による
ゲームサービスの提供

ゲーム事業者への
クラウドゲーム機能提供



ビジネスモデル

株式会社ＮＴＴぷららが提供する「ひかりＴＶゲーム」に対し

て、プラットフォーム技術およびゲームコンテンツを提供

http://game.hikaritv.net/

通信事業者へのプラットフォーム提供



ビジネスモデル

２０１３年４月３日に開始された
「プロ野球スピリッツ ＣＯＮＮＥＣＴ」（ＫＯＮＡＭＩ）内の
試合の映像演出に採用

http://www.konami.jp/products/prospi_connect/

ゲーム事業者へのクラウドゲーム機能提供



「G-cluster」登場！自社によるゲームサービスの提供



「G-cluster」登場！



１３,８００円（税込）９,９８０円（税込）

希望小売価格 希望小売価格

これは全く新しいゲーム機です

G-cluster本体 G-cluster基本セット



USB HDM I

Ｇクラスタサーバー

ゲームソフトの
ディスクは不要

セーブデータは
ネットワーク上

G-cluster の仕組み



全国家電量販店 約１,０００店

インターネットにて

６月２０日（木）発売開始



家族で遊ぼう



家族一人一人のゲームライフ



TV CMをご覧ください



TV CMメインビジュアル

©2013 Broadmedia Corporation.



©北九州市



TV CMをご覧ください





デモンストレーションを
ご覧ください



ゲームは購入が基本



ゲームは購入が基本

購入したゲームは１年間遊び放題

３１５円～２,９４０円/本（税込）
※サービス開始時

©Ubisoft Entertainment.



月額５００円プランも



© Alawar Entertainment, Inc
©2004-2013 Playrix Entertainment®. All rights reserved.
© 2004 - 2013 Digital Chocolate, Inc.  All Rights Reserved.
©SILVER STAR JAPAN ©UNBALANCE Corporation. ©Zoo Corporation.

今なら「月額５００円プラン」を申し込むと

最大２ヶ月無料で
約３０タイトルを遊び放題！



G-clusterで映画を観よう

T’s TV レンタルビデオも楽しめます



経営方針と経営理念



当社の独自性を発揮できる領域で勝負する

経営方針

横並びと同質化に未来は無い

独自性のあるものを伸ばすことこそが

未来につながる



経営理念

広く社会に普及させ

より豊かなコミュニティーの形成・発展に貢献する

創造力が生み出す優れた作品やサービスを



ご清聴ありがとうございました


