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ブロードメディア株式会社
経営近況報告会
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事業領域
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携帯

スマートフォン

ＰＣ

テレビ

映画館

タブレット

ブロードバンド回線

ワイヤレス ブロードバンド回線

地上波・衛星（ＢＳ・ＣＳ）放送

配信技術サービス

クラウド

コンテンツサービス

ブロードメディアの事業領域
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コンテンツ

スタジオ

ネットワーク営業

放 送

技 術



① コンテンツサービスを

三位一体の事業領域

② 配信技術を用いて

③ 普及促進する
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次世代の事業の優先順位

優先順位：高 「独自性が極めて高い」事業

優先順位：中 「独自性が高い」事業

優先順位：低 「独自性が低い」事業

★★★

★★

★



4つの成長エンジン
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コンテンツ
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ティーズ ティービー

1



パナソニック
「ビエラ・コネクト」に新登場

ＬＧの ＳｍａｒｔＴＶに搭載
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最近のトピックス
ティーズ ティービー

国内主要テレビメーカー
５社への対応が完了

マジックリモコンに対応



世界初のクラウドリモコンTM 「 リモート」

(C) 2008 Columbia Pictures Industries, Inc. and Universal City Studios Productions LLLP and GH Three LLC. All Rights reserved.

Ａｎｄｒｏｉｄ版、ｉＰｈｏｎｅ版、ｉＰａｄ版をリリース
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最近のトピックス
ティーズ ティービー

直感的な操作
テキスト検索・音声検索
予告編映像視聴

「お気に入り」登録
作品レビュー

・ と連携



スカパーＪＳＡＴ社へのプラットフォーム提供

スカパー！オンデマンドのトップ画面 クラウドのトップ画面

今後、パートナー企業への技術提供を通じて、
ゲーム、ショッピング等の様々なサービス展開を予定
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クラウド
ティーズ ティービー

相互
リンク



フランスのＳFR向けにゲームサービスを提供中

→ ＩＰＴＶユーザー向けのサービス
→ ユーザー数は順調に増加

カジュアルゲームに加えてハイエンドゲームの取扱いを開始

→ UBISOFT社とライセンス契約を締結

欧州市場での展開を加速

→ 複数の大手通信会社との提携を見込んでいる
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Gクラスタの進捗
ティーズ ティービー



最新のデモンストレーションを
ご覧ください
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デジタルシネマサービス

技 術
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デジタルシネマ化の推進

映画
配給会社

映画ファイル
配信料

機材使用料
（配給向けVPF)

機材使用料
（興行向けVPF)

機材貸与

映画ファイル
配信

＋
配信提供先

映画館

ＶＰＦ契約先
映画館

ハリウッド
メジャー

スタジオ等

ブロードメディア

機材提供

デジタルシネマ倶楽部

機
材
貸
与

機
材

レ
ン
タ
ル
料

① 映画館へのデジタル機材の提供（配給・興行向けＶＰＦ事業）

② 映画本編やシネアド等の配信サービス提供

ＶＰＦ事業

＊数値は６月２０日時点
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デジタルシネマ倶楽部(株)を子会社化

配信サービス



新たな配信基盤の確立

拠点数 ８３カ所、スクリーン数 ５００を超える
→今期中に１５０拠点、１０００スクリーンを目指す
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映画館向け配信サービス
「ブロードメディア®CDN for theater」

ISPISP

ISPISP

SADSL

ISP

CATV

FTTH

最適なネットワーク配信



放 送
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釣りビジョン

■ 視聴可能世帯数４５０万世帯
（ＢＳ放送・ＣＳ放送・ＣＡＴＶ）

２０１２年３月１日より「ＢＳ釣りビジョン」放送開始
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■ 中国釣り専門チャンネル「快楽垂釣頻道」を通して
21省200以上の地域で放送中



ＢＳ参入について

■ 放送開始後の２か月間で視聴可能世帯数は約８０万世帯の増加
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■ 「スカパー！ｅ２基本パック」に参加

■ より大きな母集団に、より高品質で、より良いサービスを提供

2,745
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＊野村総合研究所
「ITナビゲーター2012年版」より

ＢＳデジタル視聴世帯数の実績と予測
（万世帯）

（年）



コンテンツ
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茨城県大子町
ルネサンス高等学校

愛知県豊田市
ルネサンス豊田高等学校

■ ２００６年４月にルネサンス高等学校を開校

■ ２０１１年１０月にルネサンス豊田高等学校が開校

■ 現在の在籍生徒は両校で３０００名を超える

教育は２１世紀最大のコンテンツ
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■ 新しいｅラーニングのスタイルで高校教育を推進

■ 「スマートフォン×デジタル教科書」プロジェクトを
クアルコム社と推進

■ 「ナショナルジオグラフィック」日本語版公式サイトを
本年6月にブロードメディアより移管

学校の特徴

進
化
す
る
ネ
ッ
ト
教
育

活
発
な
ス
ク
ー
リ
ン
グ

情報通信技術による総合的な
教育・学習環境の普及促進
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卒業生の進路

■ 進学者の合格大学
医大系では東京医科・順天堂・防衛医科、
早稲田・上智・横浜国立・明治・青山・立教・中央・
法政・関西・同志社等
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■ 2011年度 卒業生徒数９３５名

■ 多様な進路

就職

41%

進学

46%

その他

13%

浪 人 ３２％

専門学校 ３９％

大 学 ２９％

主婦・社会人等

特に福祉介護関連、
地元での就職が多い



経営課題と成長戦略
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経営課題について

：実績

：新規事業を行わなかった場合

新規事業
先行費用

Ｔ’ｓ ＴＶ
先行費用

期初予想

期初予想

2009年度
実績

558百万円

2010年度
実績

860百万円

2011年度
実績

803百万円
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新規事業
先行費用

ＢＳ参入
先行費用

営業利益目標営業利益目標



2013年度
計画

当面は新規事業による先行費用が影響

新規事業への取組みにより、中期的に大きな成長を目指す

Ｔ’ｓ ＴＶ
先行費用

新規事業の
収益化

新規事業の
収益化

2014年度
計画

新規事業
先行費用

新規事業の
収益化

2012年度
予想

810百万円

新規事業
先行費用

2009年度
実績

558百万円

2010年度
実績

860百万円

2011年度
実績

803百万円
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営業利益目標営業利益目標

経営課題について

新規事業
先行費用 新規事業

先行費用

ＢＳ参入
先行費用

：予想・計画

：実績

：新規事業を行わなかった場合



メディアコンテンツ事業

連結売上高
12,485百万円

連結売上高
9,275百万円

2005年度 実績 2011年度 実績

ブロードバンド事業

CDN事業

CS放送サービス事業

25％

12％
2％

18％

43％

ゲームオンデマンド事業

連結売上高

ＢＳデジタル放送事業の拡大

ホームエンタテインメント、モバイル、
教育等の持続的な成長

デジタルコンテンツサービスに必要な
通信インフラの普及を促進

映画館向け配信の拡大や
新たな配信技術基盤の確立

国内外の主要コンテンツ事業者との
連携強化

コンテンツ

放送

スタジオ

技術

ネットワーク
営業

2014年度
イメージ

これからの3年間の目標

２０１２年度は、
引き続き成長基盤の確立に努める
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コンテンツ
20％

放送
23％

スタジオ
20％

技術
9％

ネットワーク
営業
28％



■ 配当金
２０１１年度は、中間・期末にそれぞれ１株当たり１円５０銭の
配当を実施

2012年度の１株当たりの年間配当額は３円と予想

■ 自己株式の取得

過去２年の間に自己株買いを２回実施

株主への利益還元
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今後も機会があれば実施を検討する

2010年度 2011年度

取得株式の総数 ７９０,０００ 株 ７１７,１００ 株

取得価額の総額 １３４,９８４,１００ 円 ９３,４２８,３００ 円



経営方針と経営理念
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当社の独自性を発揮できる領域で勝負する

横並びと同質化に未来は無い

経営方針
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独自性のあるものを伸ばすことこそが
未来につながる
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経営理念
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ご清聴ありがとうございました
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