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ブロードメディア株式会社
経営近況報告会

2011年6月21日
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これからの
ブロードメディア
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独自性のあるものを伸ばすことこそが
未来につながる

当社の独自性を発揮できる領域で勝負する

これからのブロードメディア

横並びと同質化に未来は無い
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独自性があるからこそ・・・

他社との提携の可能性が広がる

新たな市場を創造できる

これからのブロードメディア

競争優位の確立
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サービスの普及を担う営業

「コンテンツサービス」 ＋ 「配信技術サービス」

当社の独自性

＋

これからのブロードメディア
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他社他社との提携との提携 （（技術・プラットフォームの提供技術・プラットフォームの提供））

提供端末の拡大提供端末の拡大
「デジタルTV」 ＋ 「スマートフォン」 ＋ 「タブレット端末」 ＋ etc.

今後は

この1年は技術やサービスのブラッシュアップに努めてきた

ＴＴ’’ｓｓ ＴＶＴＶ クラウドクラウド

＋
Ｇクラスタ
（配信技術）

独自性レンタルビデオ
（コンテンツ）

「VOD」 ＋ 「フィットネス」 ＋ 「ゲーム」 ＋ 「Eコマース」 ＋ etc.
アプリケーションアプリケーションとコンテンツとコンテンツの拡大の拡大

「VOD」 ＋ 「フィットネス」 ＋ 「ゲーム」 ＋ 「Eコマース」 ＋ etc.
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デジタルシネマサービスデジタルシネマサービス

ＶＰＦによる映画館のデジタル化を促進

ＶＰＦとともに当社配信網を拡大

他社との提携による映画館向け配信網の更なる拡大

今後は

普及促進独自性

映画配給
（コンテンツ）

＋ ＣＤＮ
（配信技術）

＋ ＶＰＦ
（デジタルシネマ倶楽部）
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まとめ

配信技術を持つコンテンツ事業者であることが競争優位

当社の独自性を発揮できる領域で勝負する

独自性が高い事業に経営資源を投入し、独自性が高い事業に経営資源を投入し、

競争優位を確立することで発展を目指す競争優位を確立することで発展を目指す
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これからのブロードメディア

技術技術配信サービス配信サービス

クラウド

コンテンツコンテンツサービスサービス

携帯

スマートフォン

ＰＣ

テレビ

映画館

タブレット

ブロードバンド回線

ワイヤレス ブロードバンド回線

地上波・衛星（ＢＳ・ＣＳ）放送
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2005年度 2010年度

連結売上高

コンテンツ

放送

スタジオ

技術

ネットワーク

営業

2014年度の
イメージ

これからの4年間の目標

メディアコンテンツ事業

連結売上高
13,927百万円

連結売上高
9,275百万円

コンテンツ

放送

スタジオ

技術

ネットワーク

営業

ブロードバンド事業

CDN事業

CS放送サービス事業

ゲームオンデマンド事業

ＢＳデジタル放送事業への参入

ホームエンタテインメント、モバイル、
教育等の持続的な成長

デジタルコンテンツサービスに必要な
通信インフラの普及を促進

映画館向け配信の拡大や
新たな配信技術基盤の確立

国内外の主要コンテンツ事業者との
連携強化

２０１１年度、２０１２年度で成長基盤を確立させる

コンテンツサービスの持続的な成長と
技術サービスの進化を加速させる
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これからの
事業展開
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ティーズ ティービー
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クラウド プラットフォーム

Ⓒ2009「スイートリトルライズ」製作委員会

レンタル
ビデオ

ゲーム

ショッピング

アプリ
ケーション

アプリ
ケーション

デジタルテレビ PC スマートフォン その他端末

クラウド

インプット
インプットインプット

タブレット
デジタルテレビスマートフォン

アウトプット アウトプット アウトプット
アウトプット
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デモンストレーションをご覧ください
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＊ JEITA等のデータを元にして当社にて推測

普及台数累計
（単位：万台）
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■デジタルテレビ ■ネット対応デジタルテレビ ■ネット接続デジタルテレビ

デジタルテレビ市場の推移予測
-普及台数は大幅に伸びたが、視聴スタイルは保守的-

1,060
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のスマートフォン利用

検索・購入 再生・早送り・巻戻し

スマートフォンをテレビの入力デバイスとして活用

①

②

①

②

クラウド

-本当のクラウド技術-
特定メーカーの機材同士だけではなく、
メーカー・機種を問わずに実現している

©2009 「スイートリトルライズ」製作委員会
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＊ (株) ＭＭ総研 [ 東京・港 ] 「スマートフォンの市場規模の推移・予測」より

■ 従来の携帯電話 ■ スマートフォン
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2013年度
（予測）

2014年度
（予測）

2015年度
（予測）

（万台）

拡大が続くスマートフォン市場

携帯電話の出荷台数予測
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Ⓒ2010 Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights © J.K.R. Harry Potter characters, names and related indicia are trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. All Rights Reserved. 

作品詳細

作品選択（横）

作品選択

再生中 （リモコン画面）

（縦）

のスマートフォン利用

スマートフォンの操作画面のイメージ

テレビとスマートフォンの新しい関係



© 2011 Broadmedia Corporation. All Rights Reserved. - 18 -

みんなのフィットネス

２０１１年６月１４日からサービス開始
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6時 12時

ショッピング

Ａ事業
配信余力

18時 24時 6時

配
信
量

サーバー容量
100％

利用領域

クラウドのコスト優位性
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3つの事業を展開する場合、更に端末の種類毎に別サーバーが必要

6時 12時

ショッピング

Ａ事業

18時 24時 6時

配
信
量

Ａ事業のサーバー投資

Ｂ事業

レンタル
ビデオ

Ｂ事業のサーバー投資

Ｃ事業のサーバー投資
Ｃ事業

フィットネス
ゲーム

配信余力

利用領域

クラウドのコスト優位性
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6時 12時 18時 24時 6時

配
信
量

ショッピング

レンタル
ビデオ

フィットネス
ゲーム

＋

＋

投資と費用の大幅な圧縮

クラウドの場合

クラウドのコスト優位性
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デジタルシネマ
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ブロードメディア®
CDN for theater

ブロードメディア

映画館配給会社
（ハリウッドスタジオ等）

映画ファイル
配信料

映画ファイル
配信

ブロードメディアグループ

ＶＰＦ事業

デジタルシネマ倶楽部
機材使用料

（配給向けVPF)

機材使用料
（興行向けVPF)

機材貸与

デジタルシネマ ビジネスモデル
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受信サーバ
インターネット

①アップロード

配信センタ

DCPDCP

ネットワーク配信

デジタルシネマ 配信サービス
ブロードメディアⓇCDN for theater

HDD

HDD配送

①量産（コピー）

◎大幅削減①アップロードネットワーク配信

△今までどおり①ディスクのコピー ⇒ ②梱包 ⇒ ③配送ＨＤＤ配送

コスト比較作業人数作業工程方法

②梱包

保管サーバ

DCP
③配送
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CDNサービス
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ブロードメディア®CDN mobile movie

ブロードメディア®CDN mobile

ブロードメディア®CDN mobile FL

携帯端末向け

ブロードメディア®CDN+R
ブロードメディア®CDN Entry

PC向け

ブロードメディア®CDN for theater

デジタルシネマ向け

ＣＤＮサービスの進化

CMS付き動画配信

ブロードメディア®CDN Media Suite
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③パソコン／携帯端末用
動画ファイルＵＲＬ生成

①ブラウザより
動画ファイルをアップロード

④ ＣＭＳでサイトを
一括管理！

②自動エンコード機能
・パソコン ⇒WMV/FLVにエンコード
・携帯端末⇒各端末に最適な

形式・尺に自動変換

お客様

CDNバックボーン

ブロードメディア®CDN Media Suite
サイト利用者

⑤CDNを使った
安定配信

配信配信 パソコン向け配信

携帯端末向け配信

mov

FLV

avi

WMV

配信サーバ

配信サーバ

配信サーバ

①ブラウザより
動画ファイルをアップロード

CMS付き動画配信サービス

* CMS （コンテンツ・マネージメント・システム）
Webコンテンツを構成する動画ファイルを保存・管理し、専門的な知識を必要とせず編集するソフトウェアの総称



© 2011 Broadmedia Corporation. All Rights Reserved. - 28 -

釣りビジョン
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２０１２年３月よりＢＳデジタル放送開始の予定

アジア各地からの多数の引き合い

釣りビジョン
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ルネサンス・アカデミー
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4月 10月

ルネサンス高等学校 生徒数の推移

入学生数（人） 在籍数（人）
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2006年度 2007年度 2008年度 2009年度 2010年度

122名
（内卒業生18名）

438名
（内卒業生83名）

744名
（内卒業生197名）

1,193名
（内卒業生368名）

1,981名
（内卒業生522名）

2,0552,055名

2011年5月31日現在
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創造力が生み出す優れた作品やサービスを創造力が生み出す優れた作品やサービスを創造力が生み出す優れた作品やサービスを

広く社会に普及させ広く社会に普及させ広く社会に普及させ

より豊かなコミュニティーの形成・発展に貢献するより豊かなコミュニティーの形成・発展に貢献するより豊かなコミュニティーの形成・発展に貢献する
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ご清聴ありがとうございました


