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コーポレートサイトのご案内
最新ニュースはもちろん、プレスリリース、投資家情報などを随時更新しています。
また、個人・法人向けサービスやグループ会社サイトとリンクしていますので、
必要な情報を素早く閲覧することができます。ぜひご活用ください。

http://www.broadmedia.co.jp/
ブロードメディア 検 索

『ZOIDS Material Hunters』 2015年春配信開始(予定)!!
　株式会社タカラトミーよりZOIDSのライセンス
を受けて、ブロードメディア株式会社、Gクラスタ・
グローバル株式会社で共同開発した、新世代クラウ
ドゲーム 『ZOIDS Material Hunters（ゾイド マテ
リアルハンター）』を、2015年春より配信開始いた
します。
　フリック操作など直感的な操作が可能な、爽快
感・スピード感抜群のワンタッチアクションゲーム
で、スマホアプリとテレビで連動して遊べる新世代
のクラウドゲームです。さらに「Gクラスタ」に接続
することで機能が拡張され、より奥が深いZOIDSの
世界を楽しむことが可能。セーブデータは「Gクラ
スタ」とスマホアプリで共有されるため、いつでも
どこでも、思いのままにプレイすることができます。

直感的な操作で敵をなぎ倒せ!!
ゲームオリジナルの新ZOIDSも登場!!

詳しくはWEBへ >>> http://gcluster.jp/

可能性は無限大。新時代クラウドゲーム機
ジ ー ク ラ ス タ

©TOMY ZOIDS is a trademark of TOMY Company,Ltd. and used under license.
©Broadmedia Corporation. All Rights Reserved.

※ゲーム画面は開発中のイメージです。
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トップインタビュー 

　この上期は、放送では視聴料収入・制作売上

が好調に推移する一方で、配給した映画作品の

興行成績が振るわず、教育サービスにおいては

4月に開校した大阪校の先行費用が発生いたし

ました。また、クラウドゲーム事業の拡大が想

定より遅れており、結果として、前年同期と比

べて減収・減益となりました。

　通期については、放送が引き続き堅調に推移

することに加え、上期不調であったスタジオの

回復やクラウドゲーム事業と教育サービスの伸

びを見込んでおりますが、半期ベースで黒字に

転換するまでには至らない見通しであるため、

通期業績予想を下方修正いたしました。

　クラウドゲーム事業の拡大のために、他社へ

のプラットフォーム提供、魅力あるコンテンツ

の充実、そして「Gクラスタ」搭載端末の拡大と

いう3つの軸で事業を進めております。これま

でに、NTTぷらら社の「ひかりTVゲーム」に対

するプラットフォーム技術の提供、大手ゲーム

メーカーの人気タイトルの配信、クラウドゲー

ム機「G-cluster」の販売やテレビへのGクラス

タの内蔵などを実現し、一定の成果を上げてき

たものの、業績に寄与するまでには至っていま

せん。

　新規事業に試行錯誤はつきものですが、色々

やってみて、改めて思うことは、やはりGクラ

スタ搭載端末を普及させることと、「クラウド

ならでは」の面白さを実感できるゲームを提供

することの重要さです。こうした観点から、大

規模な事業展開が可能なパートナーとの提携を

引き続き進めてまいります。

　また、現在のゲーム市場全体のトレンドを見

てみると、コンソールゲームのソフト市場は、

　　つの
成長エンジン
4

ルネサンス・アカデミー
株式会社

時代の要請にあった独自の
教育メソッドで、更なる発展を目指す

クラウドゲーム事業を開始

デジタルシネマ
サービス

クラウド事業

釣り業界の主要メディアとして、
業界の発展に貢献する 映画を配信する時代へ

クラウドゲーム 
クラウドビデオ                 レンタルビデオ

ジ ー ク ラ ス タ

ゲーム事業の進捗について
お聞かせください。Q

当上期の成果と通期の見通しについて
お聞かせください。Q

代表取締役社長

橋本 太郎

クラウドならではの
ゲームを提供してまいります。
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04トップインタビュー 

課金で売上を計上し

ます。ただ、あまたの

ネイティブアプリと

の決定的な違いは、ス

マホとGクラスタが使

用できるTVとの間で、キャラクターが行き来す

るなど、全く新しい、「クラウドならでは」のゲー

ムだという点です。

　もう１つは、スクウェア・エニックスさんの

スマホ・タブレット向けストリーミングサービ

ス「DIVE IN」です。「DIVE IN」は、スマホ・タブ

レット自体がクラウドゲームの端末となるとい

う点で非常に大きな意味をもっています。ま

た、ゲーム会社自らがゲームを配信する時代が

やってくるという意味でも、まさに革新的な取

り組みになると思います。残念ながらサービス

開始日は延期になってしまいましたが、この株

主通信をお届けするころには、良い報告ができ

ていることを期待しています。

　また、詳細は改めて報告させていただきます

が、当社自身による、スマホ・タブレット向けサ

ービスを提供するマルチスクリーン化の準備を

現在進めています。併せて、早いタイミングで

ご報告できるように頑張ります。

　先日発表の通り、当社は今期の通期業績予想

を下方修正いたしました。大変厳しい経営状況

ではありますが、クラウドゲーム事業をしっか

りと立ち上げることは、当社の業績の回復と将

来の成長に直結します。引き続きこの事業に注

力してまいります。その一方で、費用削減や事

業の取捨選択を進めて、経営体質の改善にも同

時に努め、来期以降の飛躍に向けて、社員一同

努力を続けてまいります。

　クラウドゲームに対して多くの方にご注目い

ただき、当社の株主数は９月末時点で約10,000

名に増加いたしました。株主の皆様におかれま

しては、変わらぬご支援を賜りますよう、心よ

りお願い申し上げます。

　1つ目はクラウドの特性を活かしたオリジナ

ルゲームの提供です。現在、2015年春にリリー

ス予定の「ZOIDS Material Hunters」をタカラト

ミーさんからライセンスを受けて開発していま

す。このゲームは、いわゆるスマホ・タブレット

向けのネイティブアプリです。無料でスマホや

タブレットにダウンロードして遊び、アイテム

それなりの規模を保っていますが停滞していま

す。一方でそれとは全く異なるソーシャルゲー

ム市場（スマホ・タブレット）が急速に拡大して

います。これまで当社は、TV（コンソールゲー

ム市場）からクラウドを普及させていくという

シナリオだけを思い描いておりましたが、最も

伸びているスマホ・タブレット（ソーシャルゲー

ム市場）からクラウドゲームにユーザーを流入

させる展開が不可欠だと今では考えています。

売上高 営業利益
通期

期初見通し
通期

最新見通し 差異 通期
期初見通し

通期
最新見通し 差異

コンテンツ 3,150 2,200 △950 △445 △700 △255

放　送 4,150 4,500 350 165 300 135

スタジオ 3,000 2,700 △300 65 △75 △140

技　術 1,450 1,400 △50 △25 30 55

ネットワーク営業 1,250 1,200 △50 △160 △215 △55

合　計 13,000 12,000 △1,000 △400 △660 △260

（単位：百万円）

ソーシャルゲーム市場を開拓するため
に必要な取り組みとは？Q

株主の皆様へQ※ゲーム画面は開発中のものとなります。
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ファイナルファンタジー®XIII 
シリーズ全3作品配信

プログラムはすべてクラウドで実行。ユーザーは手元のコントローラーで
クラウドにあるゲームを操作。映像と音声はブロードバンド回線を通じて
「Gクラスタ」、クラウドゲーム機「G-cluster」にストリーミング配信されます。

クラウドゲームのしくみ

プリペイド式電子マネー「WebMoney」で支払いが可能に！
クラウドゲームサービス「Ｇクラスタ」では、プリペイド式電子マネー「WebMoney」による決済システムを導
入いたしました。これにより一層手軽にクラウドゲームをお楽しみいただけるようになりました。
「WebMoney」の利用には個人情報の登録が不要で、クレジットカードを利用されない方や低年齢のお子様に
も安心してお使いいただけます。

特 長 1 特 長 2 特 長 3
ディスクなどの
メディアは不要

セーブデータは
クラウドに保存

ログインも会員登録も不要！Gクラスタにアク
セスするだけで全てのゲームを10分間お楽しみ
いただくことができます。興味のあるゲームを見
つけたら気軽に試してみてください。

ディスクの入替えはもちろんダウン
ロードやインストールも必要ありませ
ん。クラウドにある色々なゲームを手
軽に楽しむことができます。

メディアを持ち歩く必要なく、外出先
でもクラウドに保存したデータで、
ゲームの続きをプレイすることができ
ます。

WebMoneyの詳細はこちらから▶http://www.webmoney.jp/

「DIVE IN」へのGクラスタ技術の提供
株式会社スクウェア・エニックスが運営するストリーミングサービス、
「DIVE IN（ダイブイン）」のスマートフォン・タブレット向けサービスに
対して、Ｇクラスタ技術を提供いたします。それにより、ゲームソフト
の購入やダウンロードなどの手間をかけず、手軽にスクウェア・エニッ
クスの数ある人気ゲームを提供することが可能となります。

「Gクラスタ」 搭載テレビ

ゲームコントローラー

USB

HDMI

クラウドゲーム機
「G-cluster」

ゲームコントローラー

Wi-Fiによる
インターネット接続

ゲーム

Gクラスタサーバー

好評配信中  『ファイナルファンタジー ®XIII』

新時代クラウドゲーム「Gクラスタ」の世界!
Gクラスタ×スクウェア・エニックス
拡 が り 続 け る G ク ラ ス タ の 世 界

特 集

株式会社スクウェア・エニックスの人気ＲＰＧゲーム、ファイ
ナルファンタジー ®XIIIシリーズ全３作品を、「Ｇクラスタ」で順
次配信いたします。好評配信中の『ファイナルファンタジー
®XIII』に続き、第二弾『ファイナルファンタジー ®XIII-２』を
2014年12月、第三弾『ライトニング リターンズ ファイナル
ファンタジー ®XIII』を2015年春に配信開始する予定です。

ジャンル RPG
提供開始日 2014年 10月9日（木）
価格 1,800円（税抜）

利用可能期間 無期限
500円プラン 対象外
制作 株式会社スクウェア・エニックス

『ファイナルファンタジー ®XIII- ２』
2014年12月配信開始（予定）

『ライトニング リターンズ 
ファイナルファンタジー ®XIII』

2015年春配信開始（予定）

スピード感と戦略性が爽快感を生む、

『新世代アクティブタイムバトル』を搭載！ 変化する戦況に瞬時に対応する

『オプティマシステム』

「Gクラスタ」って?

© SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.

すぐに遊べる無料お試し機能！
　すべて無料！ 　ログインも登録も不要！
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トピックス

コンテンツ

コンテンツの調達と配信技術の2つを併せ持つ独自性が強み
下記の5つの事業分野が緊密に連携を取り、相互に協力しあうことで、「創造力が生み出す優れた作品や

サービスを広く社会に普及させ、より豊かなコミュニティーの形成・発展に貢献する」という企業理念を推進

ブロードメディアグループの強み

「コンテンツの調達能力」 「コンテンツを安定的かつ
高品質で配信する技術」

さまざまなコンテンツを、
独自性のある技術との組み合わせで、
世の中のさまざまな端末に配信

タブレット

スマートフォン

携帯電話

パソコン

映画館

個人向けサービス・法人向けサービス

テレビ

スタジオ

技　術

放　送

ネットワーク営業

5つの事業分野

スタジオ

配給作品ラインアップ  http://bmstd.com/movie

今期の主な配給作品のご紹介
｢サボタージュ ｣ ｢ストックホルムでワルツを｣

DEA（麻薬取締局）特殊部隊最強の9人が
〈標的〉から〈容疑者〉に変わる─。謎の
連続殺人鬼の罠に陥った特殊部隊の男た
ちの姿を、濃密なアクションとサスペン
ス、ミステリーを融合させて描いたシュ
ワルツェネッガー最新主演作。

世界的ジャズシンガー、モニカ・ゼタール
ンドの半生を映画化。どんな困難が待ち
受けていようとも、決して夢を諦めなかっ
た一人の女性の奇跡の実話。スウェーデ
ンのアカデミー賞にあたるゴールデン・
ビートル賞で4部門を受賞した傑作。

監　　督：デヴィッド・エアー
キャスト：アーノルド・シュワルツェネッガー ほか
公　　開：11/7～ TOHOシネマズみゆき座 ほか

監　　督：ペール・フライ
キャスト：エッダ・マグナソン、スベリル・グドナソン
公　　開：11/29～ 新宿武蔵野館、ヒューマントラストシネマ有楽町 ほか

©2013 DEA Productions, LLC All Rights Reserved. ©StellaNova Filmproduktion AB, AB Svensk Filmindustri, Film i Vast, 
Sveriges Television AB, Eyeworks Fine & Mellow ApS. All rights reserved.

コンテンツ

グループ会社のハリウッドチャンネル株式会社で企画運営するエ
ンタメ総合サイト「クランクイン！」は多くのユーザーからご好評

をいただいております。是非、ご
利用ください。

～2014年11月1日より、「新宿代々木キャンパス」
「豊田駅前キャンパス」がスタート～
グループ会社のルネサンス・アカデミー株式会社で
は、新キャンパスとして「新宿代々木キャンパス」を
設立し「通学コース」をスタートしました。
また、「ルネサンス豊田高等学校」の「豊田駅前キャン
パス」も移転拡張し、「通学コース」を開始しました。
交通至便な立地に各々50名まで学べる広さの教室を
設け、今後はルネサンス高等学校グループ全体で「通
学コース」を実施してまいります。

ハリウッドチャンネルが企画運営する
エンタメ総合サイト「クランクイン！」が好評

ルネサンス高等学校グループに
「通学コース」を増設

映画を中心にTV・ゲーム・アニメ・
ネットで話題になっているトレン
ド情報まで幅広く楽しめるエンタ
メ総合サイト。最新ニュースはも
ちろん、おすすめ映画の特集や映
画館上映スケジュール、ドラマ番
組表などエンタメライフをサポー
トする機能も充実。
http://www.crank-in.net/ http://www.r-ac.jp/
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セグメント別の業績セグメント別の業績

4,394

2,095

3,632

1,700
2,289

　第2四半期連結累計期間　　通期

2013年3月期
第17期

2014年3月期
第18期

2015年3月期
第19期

1,2091,253

2,561

1,518 

3,019

　第2四半期連結累計期間　　通期

2013年3月期
第17期

2014年3月期
第18期

2015年3月期
第19期

2,554

1,361

2,701

1,330
1,014

　第2四半期連結累計期間　　通期

2013年3月期
第17期

2014年3月期
第18期

2015年3月期
第19期

売上高

2,289百万円
（前年同期比9.3％増）

営業利益

170百万円
（前年同期は70百万円）

放　送

制作売上が好調だったことに加え、視聴料収
入が堅調に推移しました。また、「スカパー！」
の標準画質放送の終了にともない、前年度発
生していた加入者の移行に関わる販促費用が
減少しました。

売上高の推移 （単位：百万円）

売上高

1,209百万円
（前年同期比3.5％減）

営業利益

△197百万円
（前年同期は△66百万円）

売上高合計

5,78 0百万円

スタジオ

映画配給作品の興行成績が不調となり、ビデ
オ販売も後ろ倒しになりました。また、制作
事業における原価率上昇や、テレビ局への番
組販売の減少が影響しました。

売上高の推移 （単位：百万円）

コンテンツ

売上高

1,014百万円
（前年同期比25.5％減）

営業利益

△394百万円
（前年同期は△243百万円）

売上高の推移 （単位：百万円）

教育サービスでは、2014年4月に3校目の
「ルネサンス大阪高等学校」を開校し、新たに
通学コースを開始しました。クラウドゲーム
事業では、広告宣伝費の見直し等により損失が
縮小しています。また、創業事業であるCS
放送会員サービスは2014年5月末で終了し
ました。

事業・サービス内容
釣り専門チャンネル

669

1,618

853
1,429

702

　第2四半期連結累計期間　　通期

2013年3月期
第17期

2014年3月期
第18期

2015年3月期
第19期

売上高

669百万円
（前年同期比21.6％減）

営業利益

0百万円
（前年同期は26百万円）

技　術

デジタルシネマサービスにおいて、機材販売
が減少したことやCDN事業の一部を営業譲渡
したことにより、売上高は減少しました。また、
ホテルへインターネットサービスを提供する
事業を新たに開始しました。

売上高の推移 （単位：百万円） 事業・サービス内容
CDNサービス／デジタルシネマサービス
／その他サービス

事業・サービス内容
制作事業／番組販売事業／映画配給事業

事業・サービス内容
ホームエンタテインメント／映像サービス
CS放送会員サービス／モバイルサービス
教育サービス／その他サービス

597
1,172
759

2,185

1,069

　第2四半期連結累計期間　　通期

2013年3月期
第17期

2014年3月期
第18期

2015年3月期
第19期

ネットワーク営業

上昇傾向にあった解約引当率は前年同期比で
は依然高い水準にありますが、低減の兆しが
見えてきました。

売上高の推移 （単位：百万円）売上高

597百万円
（前年同期比21.2％減）

営業利益

△113百万円
（前年同期は△92百万円）

事業・サービス内容
ISPサービス販売／
携帯電話サービスの取り扱い／
ブロードバンド回線販売

コンテンツ

17.5 %

技術

11.6 %

ネットワーク営業

10.4 %

放送

39.6 %

スタジオ

20.9 %
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1211四半期連結財務諸表（要約）
連結貸借対照表 連結キャッシュ・フロー計算書

資産合計
番組勘定が増加した一方で、商品及び製品（ゲーム機等）
やリース資産、投資有価証券が減少したこと等により、
前期末と比べ12.1％減少しました。

負債合計
買掛金や短期借入金、未払法人税等の減少により、前期末
と比べ10.3％減少しました。

純資産合計
四半期純損失を計上したことが主な要因となり、前期末と
比べ13.7％減少しました。これにより、自己資本比率は
47.9%となりました。

売上高
「放送」は増収となりましたが、他の4つのセグメント
が減収となったことが影響し、売上高は減少しました。

営業損失／経常損失
「放送」が営業利益を計上しましたが、「コンテンツ」
「スタジオ」「ネットワーク営業」で損失を計上したこと
により、営業損失となりました。また、経常損失には、
持分法による投資損失が影響しています。

四半期純損失
CDN事業の一部を営業譲渡したことに伴う特別利益
を計上しましたが、特別損失として貸倒引当金繰入額
を計上しました。また、税金費用も発生しています。

営業活動によるキャッシュ・フロー
税金等調整前四半期純損失を計上したことに加え、仕入
債務や前受金の減少等により、マイナス358百万円となり
ました。

投資活動によるキャッシュ・フロー
CDN事業の一部を営業譲渡したことによる収入があった
一方で、貸付や固定資産の取得による支出があったことに
より、マイナス299百万円になりました。

財務活動によるキャッシュ・フロー
セール・アンド・リースバックによる収入があった一方で、
リース債務や借入金の返済があったこと等により、マイナ
ス358百万円となりました。

2014年3月期末 2015年3月期 第2四半期末

資産
合計
資産
合計

11,099

負債純資産
合計

負債純資産
合計

11,099 資産
合計
資産
合計
9,750

負債純資産
合計

負債純資産
合計
9,750

流動資産流動資産
6,968 流動資産流動資産

5,944

固定資産固定資産
4,130

固定資産固定資産
3,806

流動負債流動負債
3,347

流動負債流動負債
2,866

固定負債固定負債
1,633 固定負債固定負債

1,602

純資産純資産
6,117 純資産純資産

5,281

△299△299

2828

△12△12

△485△485

△358△358

期首残高
2013年4月1日

営業活動CF

投資活動CF

財務活動CF

換算差額

四半期末残高
2013年9月30日

期首残高
2014年4月1日

営業活動CF

投資活動CF

財務活動CF

換算差額

四半期末残高
2014年9月30日

△267△267

1,731

2,747

2,223

00

△358△358

2,960

（単位：百万円）（単位：百万円）

6,323
5,780

12,301

1,466

△△851

△△534

△△849 △△772

4,314

△△305

△△695

売上
原価

2,000

11
91

103
24

326

販売費及び
一般管理費

営業外
収益 

営業外
費用

特別
利益

特別
損失 法人税

等合計

少数株主
損失

売上高
売上高

売上
総利益

経常
損失 四半期

純損失 四半期
純損失

営業
損失

経常
損失

税金等
調整前

四半期純損失
169

営業
損失

△△570

連結損益計算書

2014年3月期 第2四半期
（2013年4月1日～2013年9月30日）

2015年3月期 第2四半期
（2014年4月1日～2014年9月30日）

（単位：百万円）

2
0
1
4
年
3
月
期 

第
2
四
半
期

2
0
1
5
年
3
月
期 

第
2
四
半
期

IRサイト「投資家情報」のご案内

直近の決算情報や株式情報
等もご覧いただけます。

【掲載資料】
電子公告、決算短信、有価
証券報告書、株主通信、株
主総会のご案内など

http://www.broadmedia.co.jp/ir/

負
債
合
計

純
資
産
合
計
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1413 （2014年9月30日現在）（2014年9月30日現在）
会社データ

社名 ブロードメディア株式会社
英文社名 Broadmedia Corporation
設立 1996年9月5日
資本金 2,666,633千円
従業員 51名（連結414名）

URL http://www.broadmedia.co.jp/

会社情報 取締役および監査役 株式の状況�

株式データ

事業年度 毎年4月1日～翌年3月31日
定時株主総会 毎年6月
期末配当基準日 3月31日
中間配当基準日 9月30日
上場証券取引所東京証券取引所 JASDAQスタンダード
公告方法 電子公告（当社ホームページに掲載）

http://www.broadmedia.co.jp/
ただしやむを得ない事由により電子公告ができ
ないときは、日本経済新聞に掲載して行います。

株主名簿管理人東京都中央区八重洲一丁目2番1号
みずほ信託銀行株式会社 ※�未払配当金の支払のみ、みずほ銀行�全国本支店でもお取扱いいたします。

証券会社に
口座をお持ちの場合 特別口座の場合

郵送物送付先

お取引の
証券会社になります。

〒168-8507
東京都杉並区和泉2-8-4

電話
お問い合わせ先 0120-288-324

お取扱店
みずほ信託銀行
全国本支店
みずほ証券 全国本支店

ご注意

未払配当金の支払※、支
払明細発行は、右の「特
別口座の場合」の郵送物
送付先・電話お問い合
わせ先・お取扱店をご
利用ください。

単元未満株式の買取以
外の株式売買はできま
せん。

株 主 メ モ

所有者別株式分布�

持株数（千株） 出資比率（％）

■ その他国内法人 34,770 52.11

■ 個人その他 27,268 40.87

■ 証券会社 2,603 3.90

■ 金融機関 1,538 2.31

■ 外国人 542 0.81

ブロードメディア・スタジオ株式会社
http://www.bmstd.com/
外国映画および外国テレビシリーズのテレビ放映権の
販売、日本語版制作（字幕・吹替）、 DVDビデオの権利
仕入・発売・プロモーション、劇場配給、映画宣伝等
をしております。
設立：2000年 8 月　所在地：東京都中央区

ルネサンス・アカデミー株式会社
http://www.renaissance-academy.co.jp/
全日型（通学）コースも用意された、スマホ・タブレッ
ト等での学習も可能な新しいタイプの通信制高校「ル
ネサンス高等学校」「ルネサンス豊田高等学校」「ルネサ
ンス大阪高等学校」を運営。また、科学の楽しさを提
供する「科学検定」の運営を行っております。
設立：2005年10月　所在地：東京都中央区

CDNソリューションズ株式会社
http://www.cdn-sol.co.jp/
日本におけるCDNサービスのパイオニア。「アカマイ」
の主要代理店。CDNやFEOサービスなど、商用ウェブサ
イトの高速化、負荷低減、グローバル配信等のソリュー
ションをお客様の環境に合わせ提供しております。
設立：2001年 4月　所在地：東京都港区

株式会社釣りビジョン
http://www.fishing-v.jp/ 
釣り専門チャンネル「釣りビジョン」の制作並びにBS
放送、およびスカパー！プレミアムサービス・ケーブ
ルテレビ局等に向けて番組供給事業をしております。
設立：1998年 3月　所在地：東京都新宿区

グループ会社 

デジタルシネマ倶楽部株式会社
http://www.dcinema.jp/
映画館へデジタル機材の導入を推進する配給・興行向
けVPFサービスを提供しております。
設立：2010年 4 月　所在地：東京都港区

発行可能株式総数 128,000,000株

発行済株式の総数 66,723,516株

株主数 9,605名

※ 関伸彦は、社外取締役であります。
※ 浦沢武士、白石文人および北谷賢司は、社外監査役であります。

代表取締役社長 橋本　太郎
取締役 久保　利人
取締役 中村　大伸
取締役 植村　保彦
取締役 久松龍一郎
取締役 嶋村　安高
取締役 関　　伸彦

常勤監査役 浦沢　武士
監査役 土橋　康成
監査役 白石　文人
監査役 北谷　賢司

※発行済株式の総数には、自己株式（1,507,332株 ）を含んでおります。
※所有者別株式分布の「個人その他」には、自己株式を含んでおります。
※大株主の出資比率は、自己株式を控除して計算しております。

【補足事項】
※SBIホールディングス株式会社及びその共同保有者である他3社から、2014年

10月3日付及び2014年10月14日付で大量保有報告書（変更報告書）の提出があ
り、2014年9月29日付及び2014年10月6日付で下記のとおり所有株式数の変
更があった旨の報告を受けておりますが、当社として実質所有株式数の確認が
できないため、上記大株主の表には反映しておりません。

株主名
2014年9月29日現在 2014年10月6日現在

持株数
（千株）

出資比率
（％）

持株数
（千株）

出資比率
（％）

SBBM株式会社 16,305 25.00 11,809 18.11

SBIエンタテインメント
ファンド2号 9,183 14.08 6,813 10.45

SBIホールディングス
株式会社 5,546 8.50 4,042 6.20

株主名 持株数（千株） 出資比率（％）

SBBM株式会社 18,233 27.96

SBIエンタテインメントファンド2号 9,693 14.86

SBIホールディングス株式会社 6,049 9.28

大株主�

Ｇクラスタ・グローバル株式会社
http://www.gcluster.com/
クラウド配信技術「Gクラスタ」を活用してゲームや映像
等のコンテンツを配信するサービスを、IPTVオペレータ
等に向けて提供しております。
設立：2007年10月　所在地：東京都港区

ハリウッドチャンネル株式会社
http://www.hollywood-ch.com/company
映画や芸能を中心とした最新エンタメ情報配信、ドラ
マの映像配信をPC・携帯電話・スマートフォン向け
に展開しております。
その他コンテンツプロモーション支援、映画公式サイ
ト制作も行っております。
設立：2003年 4月　所在地：東京都中央区

ルーネット・システムズ株式会社
http://www.roonets.co.jp/
ホテル・病院等のホスピタリティ市場向け、施設内イ
ンターネット環境の設計から運用・保守・管理まで
トータルソリューションを提供しております。
設立：2014年 5月　所在地：東京都中央区


